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PROVAS RELAMPAGO

1. Objetivo

1.1.

Oferecer diversas provas rapidas e recreativas.

2. Das Provas

2.1. As provas relampago se caracterizam como “surpresa’ para

equipe e serdo apresentadas somente no decorrer da Gincana.
3. Das Regras

3.1. Cada prova sera apresentada e explicada pela organizacdo no
momento de sua realizagéo.

3.2. Cada equipe devera participar de todas as provas propostas.

3.3. As equipes deverdo indicar os seus representantes de acordo
com os critérios passados pela organizacéo.

3.4. Poderdao ser realizadas varias provas simultaneamente. Neste
caso, uma mesma pessoa fica impedida de participar de mais de
uma prova.

3.5. Apontuacdo de cada prova seguira de acordo com a classificagéo

descrita no documento de Regras Gerais item 4.4.



3.6. Em hipotese alguma sera permitida a participacdo de terceiros

nas provas, sob pena de desclassificagao da equipe.
4. Das Disposic¢des Finais

4.1. Os casos omissos a esse documento serdo julgados pela

comissao organizadora do evento.



